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BESTYRELSESMØDE 
  
Deltagere: 
Lasse Storgaard Kirchhoff (formand), Jens Bouet (næstformand), Sofus Bynge, Mark Kristensen 
(online), Søren Gravgaard, Stephan Østergaard (online) samt Jørgen HK Jepsen (direktør) 
 
Afbud: Pernille Thorslund, Rune Højgaard de Blanck og Lasse Kjær 

 
Dagsorden 

1. Velkomst og godkendelse af dagsorden 

2. Meddelelser fra formanden 

3. Meddelelser fra direktøren  

4. Økonomi  

5. Advisory Board  

6. Årsplan 2026 og budget 2026.  

7. Retningslinjer for pricepools  

8. Generalforsamling 

a. Fastlæggelse af dato - forslag: lørdag den 25. april i Herning (Gamebox) 

b. Bestyrelsessammensætning 

9. Eventuelt og næste møde 

a. Nytårskur  

b. Næste møde: tirsdag den 27. januar kl. 19-21 

10. Bestyrelsens kvarter  

Pkt. 1: Velkomst og godkendelse af dagsorden  

Søren foreslog et punkt ”Tøj til Esport Danmark repræsentanter”. Dette emne fik plads under pkt. 9 

Næstformanden foreslog en gennemgang af governance regler for bestyrelsen. Dette emne fik plads 

under pkt. 5 Advisory Board. 

 

Pkt. 2: Meddelelser fra formanden  

Emner som indgik i meddelelser fra formanden:  

• Refleksioner fra træner- og lederseminar i Kolding 
• Opsamling på bestyrelsens kvarter 
• Bestyrelsens arbejde 

Ekspertråd nedsat af kulturministeren, hvor formanden er blevet medlem 
 
Ekspertgruppen får til opgave at belyse esportsområdet i Danmark med henblik på at tilvejebringe 
konsolideret viden om esport i Danmark og levere anbefalinger og konkrete løsningsforslag til 
ministeren og/eller sektoren på følgende spørgsmål: 

 
1. Hvordan forankres esporten bedre i foreningslivet og i øvrige fysiske fællesskaber? 
2. Hvordan kan der skabes en talentstruktur som i den traditionelle idræt med bedre vilkår for 

talenter fra bredde til elite?  
3. Hvilke muligheder og barrierer eksisterer for dansk esports fortsatte udvikling? 
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Formanden vil derfor bruge tid og ressourcer på dette, hvilket kan påvirke andre opgaver 
 
International udvikling:  
Forhandlingerne mellem IOC og Saudi-Arabien er brudt sammen, hvilket har udløst en 

kædereaktion, der også påvirker IESF. IESF, som tidligere nedprioriterede deres generalforsamling, 

har nu fået fornyet håb om OL-relevans og lægger derfor større vægt på mødet. 

Generalforsamlingen afholdes nu som et hybridmøde, hvilket gør dansk deltagelse mulig.  

 

Pkt. 3: Meddelelser fra direktøren 

1. Foretræde for Folketinges Kulturvalget 

2. Tuborgfondet projekt: Digital Respekt gennem Gaming 

3. Træner- og Lederseminar i Kolding 

4. Esportligaen 

5. Gaming Alliancen 

6. Good Gaming-Ligaen og e-conomic 

7. FalkonNXT Games 

8. Kommunalvalg 2025 

9. G-Zone: Nyt medlem i Glostrup 

10. Ny ESD folder 
11. Trænerkurser 

12. LoL overgang til Esportligaen 

13. Nordic Championship Women 2025 

14. DreamHack i Stockholm 

15. CS2 DM for kvinder 

 

Tuborgfondet – Digital Respekt gennem Gaming 
Projektet havde kickoff ved FalconNXT.  
 
Træner- Lederseminar i Kolding 
Lørdag den 8. november var vi samlet i Kolding til et fuldt booket seminar. Her præsenterede vi 
følgende: 
 

1) Digital Respekt projektet 
2) Nye træneruddannelser 
3) Trends i esport 
4) Landsdækkende stævner, turneringer og events  
5) Coins, skins og konsekvenser:  

6) Og flere andre aktuelle emner 

 
I alt deltog mere end 30 foreninger. DGI og Kolding Esport stod for et meget vellykket seminar.  
 
Esportligaen 
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Der blev afholdt generalforsamling den 23. oktober kl. 11–13 i København. Lasse Kjær blev valgt til 
ny formand.  
 
Gaming Alliancen 
Esport Danmark leder netværket for demokrati og ligestilling, hvor der i forbindelse med 
FalconNXT blev afholdt et møde. ESD deltager desuden i de to øvrige netværk: ”Pengevaner og 
svindel” og ”Pædagogisk gaming”. 
 
Good Gaming-Ligaen og e-conomic 
Vi har indgået et partnerskab med e-conomic som bl.a. omfatter Good Gaming-Ligaen 
 
FalconNXT Games 
I forbindelse med FalconNXT afholdte vi følgende aktiviteter 

• Netværksarrangement i Gaming Alliancen  
• Kickoff for ”Digital Respekt” projektet 
• Finaler i Valorant Danmark ligaen 
• Finaler i CS2 Divisionerne 
• LAN turnering i Fortnite 

 
Kommunalvalg 2025 
Det er lykkedes at få sat esport og gaming på dagsordenen i forbindelse med kommunalvalget 2025, 
bl.a. via politikerbesøg i Espergærde, Sørby (med Kulturministeren) og Amager (med medlem af 
Folketingets Kulturudvalg) samt ved FalconNXT, hvor der blev afholdt valgmøde. 
Der er desuden etableret dialog med politikere i Lyngby-Taarbæk, som ønsker at mødes om 
udviklingen af esport i kommunen. 
 
G-Zone: Nyt medlem i Glostrup 
I Glostrup har 4–5 personer startet foreningen ”G-Zone” og fået gode lokaler på en skole. Deres 
største udfordring er mangel på medlemmer. Sekretariatet har sammen med DGI tilbudt hjælp til at 
komme i gang. 
 
Ny ESD folder 
I samarbejde med JS Media har vi udarbejdet en ny folder med gode råd til esportsspillere og 
forældre samt ”Sådan finder du en forening”. Folderen blev uddelt til foreningerne ved træner- og 
lederseminaret og kan også tilgås digitalt: https://www.sebrochure.dk/video/4CDD59849. 
 
Trænerkurser 
ESD udbyder de nye trænerkurser: 

• Counter-Strike Advanced 
• Fortnite Advanced 
• Valorant Basic 

 
De første kuruser afholdes I starten af det nye år. 
 
LoL overgang til Esportligaen 
I forbindelse med overdragelsen af League of Legends-ligaerne til Esportligaen opstod der kritik på 
Discord. Kritikken handlede især om overgangen fra en gratis til en betalt turnering. 
 

https://www.sebrochure.dk/video/4CDD59849
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Efterfølgende blev der afholdt et feedbackmøde med ca. 30 deltagere fra ligaens hold. Deltagerne 
fremlagde deres bekymringer og forslag, og samtalen var konstruktiv.  
 
Nordic Championship Women 2025 
Det danske kvindelandshold har repræsenteret Esport Danmark ved Nordic Championship Women 
2025 i Halmstad den 6-9. november og sikret sig en bronzemedalje efter en tæt og velspillet kamp 
mod Sverige, som endte 2-1 til Danmark.  
Landsholdet bestod af: 

• Sofie ”Sukkerzhok” Brøndum  
• Isabella “Ismo” Ferslev  
• Josefine “Josefine” Jensen 
• Michelle “dewi” Nielsen 
• Nicoline “Zygimage” Hansen 

Træner: 
• Sigurd “Bunny” Fritzbøger 

 
Finland vandt finalen over Norge. 
 
DreamHack i Stockholm 
Sekretariatet tager på inspirationstur til Dreamhack og der er booket møde med en række 
relevante samarbejdspartnere.  
 
CS2 DM for kvinder 
Lørdag den 29. november afholdes DM for kvinder i CS2. Det afholdes i vores lokaler i Parken. Der 
er stor interesse for pårørende m.v. for at komme forbi og overvære kampene. Formanden og Søren 
er ESDs officielle repræsentanter. 
 

Foretræde for Folketingets Kulturudvalg 

Foretræde for Kulturudvalget gik rigtigt godt. Det er 3. gang af ESD har været til foretræde og denne 

gang fik vi præsenteret esportens muligheder og udfordringer på en stærk, velforberedt og 

velartikuleret måde. 

 

Pkt. 4: Økonomi  

Vi forventer fortsat et overskud på mellem 50. – 100.000 kr. Der er fortsat en række ubekendte, 

f.eks. størrelse på revisionshonorar. Det er aftalt med vores regnskabsbureau at vi i december 

starter forberedelsen af årsregnskabet. Målet er en ny opstilling der afspejler vores aktiviteter og at 

vi få sat relevante sammenligningstal ind for 2024 samt at der kan være et udkast klar til 

bestyrelsesmødet i januar 2026. 

 

Pkt. 5: Advisory Board 

Advisory Board-mødet gav værdifuld, men også kritisk feedback – særligt på trend-oplægget, hvor 

der blev efterlyst bedre datagrundlag og Digital respekt-projektet med en tydeligere 

kommunikation om formål og målgruppe (16+), samt en klarere kobling til foreningerne.  
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Bestyrelsen var enig i, at projektet og dets fokus på rollemodeller og rammer giver mening, men at 

kommunikationen skal skærpes, så misforståelser undgås. Både overfor medlemmer, partnere og i 

offentligheden. Der var enighed om at bruge feedbacken til at justere projektets formidling, bl.a. ved 

at tænke dialog og Q&A-format ind via digitale kanaler. Endelig blev der drøftet governance og 

dobbeltroller i bestyrelsesarbejdet, og næstformanden påtog sig at udarbejde et udkast til simple 

principper for rammerne herom. 

 

Pkt. 6: Årsplan 2026 og budget 2026. 

Årsplanen for 2026 tager udgangspunkt i, at Esport Danmark viderefører og forankrer de 

nuværende fondsprojekter, herunder Digital Respekt, samtidig med, at der arbejdes målrettet på at 

udvikle nye projekter og styrke partner- og sponsorarbejdet.  

 

Et centralt fokusområde er øget foreningsservice, blandt andet gennem minimum to årlige 

ringerunder til alle foreninger samt større tilstedeværelse ved events, så dialog, tillid og oplevelsen 

af konkret støtte styrkes.  

 

Esportligaen og med dens nye formand er en vigtig løftestang for at udvikle liga- og 

turneringssiden, og 2026 bruges også på at skabe en mere gennemarbejdet struktur for danske 

mesterskaber og landsholdsaktiviteter på tværs af titler. 

 

Budgettet for 2026 er lagt som et forsigtigt nulresultat uden “fugle på taget” og med udgangspunkt i 

kendte og bekræftede indtægter.  

 

Esport Danmarks økonomi er fortsat primært baseret på midler fra Finansloven. Esport Danmark 

skal fremover være mere opsøgende og strategisk i arbejdet med partnerskaber og sponsorater, 

blandt andet gennem stærkere storytelling, puljesamarbejder og aktivering i foreningerne, så der 

på sigt kan skabes et bredere og mere robust økonomisk grundlag.  

 

Budget og årsplan blev vedtaget. 

 

Pkt. 7: Retningslinjer for pricepools  

Bestyrelsen tilsluttede sig at der blev nedsat en arbejdsgruppe bestående: ESDs formand, Peter 

Christensen og repræsentanter fra Esportligaen; F.eks. formand, næstformand og Oliver Dawson. 

Gruppen skal udarbejdet retningslinjer for pricepools.  

 

Pkt. 8: Generalforsamling  

Afholdes lørdag den 25. april i Herning (ved Gamebox) kl. 14.00. Direktør søger for at informere 

foreningerne, så de kan reservere tidspunktet. 

 

Bestyrelsessammensætning: Formand, Sofus, Lasse og Søren er alle klar til genvalg.  

 

Pkt. 9: Eventuelt og næste møde 
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Der blev besluttet, at der skal indhentes tilbud på tøj til Esport Danmark repræsentanter. 

Nytårskur for bestyrelse og medarbejdere: fredag den 23. januar 2026. 

Næste møde: tirsdag den 27. januar kl. 19-21 

 


